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BROADCASTING MENGGUNAKAN APLIKASI OBS STUDIO 

 
Aplikasi OBS Studio dapat digunakan untuk melakukan Broadcasting untuk kebutuhan belajar 

mengajar. OBS Studio merupakan aplikasi video recording dan live streaming yang gratis 

serta open source. Gratis artinya aplikasi ini bebas kita download dan kita gunakan. Open 

source artinya aplikasi ini dilengkapi dengan source code-nya sehingga kita dapat berkontribusi 

untuk melakukan pengembangan. 

Keunggulan OBS adalah: 

1. Performa yang baik melakukan capture dan mixing video atau audio secara real time. 

Membuat scenes yang terdiri dari banyak sumber termasuk capture window, images, text, 

browser windows, webcam, capture card dan lain lain.

 
2. Jumlah scene yang tidak dibatasi dan dapat dialihkan dari satu scene ke scene yang lain 

dengan mulus menggunakan transisi khusus. 

 
3. Audio mixer yang dapat menfilter suara seperti noise gate, noise suppression, dan gain. Dan 

dapat mengendalikan secara penuh dengan dukungan plugin VST. 
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4. Opsi konfigurasi yang powerful dan mudah digunakan. Menambah Sources baru, 

menduplikasi yang sudah ada, dan mengatur propertiesnya dengan mudah. 

 
5. Panel Pengaturan yang Efisien memberi Anda akses ke beragam opsi konfigurasi untuk 

mengubah setiap aspek siaran (broadcast) atau rekaman Anda. 

 
6. UI ‘Dock’ modular memungkinkan Anda mengatur ulang tata letak persis seperti yang Anda 

inginkan. Anda bahkan dapat mengeluarkan setiap Dock individual ke jendelanya sendiri. 
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Penggunaan OBS STUDIO untuk Live Streaming. 

1. Buka aplikasi OBS dan game yang ingin kamu mainkan. 

 Kamu juga bisa membuka game nanti ketika mau memilih sumber tayangan (langkah no. 11). 

 Untuk memudahkan perpindahan antar aplikasi, mungkin kamu bisa memilih tampilan game 

dengan setelan ‘window‘ atau ‘windowed fullscreen‘ di dalam game. 

2. Buat ‘Profile’ baru: Klik Profile > New di bilah Menu atas OBS, lalu beri nama ‘Profile’ baru 

itu. Profile berguna untuk membedakan setelan untuk keperluan berbeda. 

 

3. Pilih ‘Optimize for streaming, recording is secondary’ pada bagian ‘Usage Information’. 

Artinya kamu mengutamakan proses OBS untuk melakukan streaming (ya, kamu 

bisa streaming dan merekam/recording sekaligus). 
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4. Tentukan besar resolusi kanvas dan FPS (frame per second) dari pilihan yang ada. Kanvas 

merupakan bidang yang tampak saat streaming. 

 

5. Pilih layanan media untuk streaming (Twitch, YouTube, Facebook Live, dll). Untuk tutorial 

ini kami memakai Facebook Live sebagai contoh. 

 Kamu akan diminta memasukkan ‘stream key‘ dari Facebook-mu. 
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6. Sekarang kamu buka halaman Facebook Live Producer di profil atau halaman bisnis milikmu. 

 Personal: facebook.com/live/producer; Halaman bisnis: Buka halaman bisnis di Facebook > 

Buat Siaran Langsung 

 Di bagian Penyiapan Siaran Langsung (Live Stream Setup), salin kode yang ada di Stream 

Key. 

 

7. Masukkan Stream Key di OBS. 

https://facebook.com/live/producer
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8. OBS akan menguji koneksi ke Facebook Live dengan mengunggah video acak (gambar putih 

dengan noise). Kalau koneksi Stream Key benar, kamu juga akan melihatnya di 

jendela preview live stream di Facebook. 
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  

9. Jika semua lancar, klik ‘Apply Setting’. Tambahkan ‘Scene’ baru dengan klik tanda [+] di 

kotak kiri bawah. Lalu beri nama. 
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11. Pilih sumber input media dari kotak ‘Sources’. 

 Input media ini bisa berupa tampilan game di layar, kamera webcam atau eksternal, microfon 

eksternal, dll (di sini kami hanya memakai webcam dan microfon bawaan laptop). 

 Untuk layar game, kamu bisa memilih: 

 Display Capture – Berdasar monitor/layar. Berguna kalau kamu punya monitor/layar lain. 

 Game Capture – Berdasar aplikasi game. Untuk memilih game bersangkutan. 

 Window Capture – Berdasar jendela aplikasi. 
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12. Pilih jendela dan nama aplikasi/game. 

 Tentukan ‘Mode’ – Pilih ‘Capture specific window’ untuk menangkap jendela aplikasi 

tertentu. 

 Pilih game yang kamu mainkan. Di sini kami coba dengan Valorant. 

 

13. Jika berhasil, kamu akan melihat tampilan game di preview OBS. 
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  

14. Jika kamu ingin menampilkan wajahmu di layar streaming, kamu bisa mengulang 

langkah nomor 11. Tapi kali ini kamu memilih ‘Video Capture Device’ sebagai sumber. 

 Pilih webcam laptop sebagai sumber. 

 Kamu bisa mengubah ukuran tampilan dengan menggeser sudut dan sisi tampilan. 

 Kalau mau crop (misal bikin bentuk kotak), klik kanan ‘Video Capture Device’ > Transform 

>Edit Transform. Lalu masukan besar potongan di kotak crop. 
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  

15. Seharusnya tanpa memasukkkan sumber suara OBS sudah memakai audio dan mikrofon 

dari laptop secara otomatis. Tapi kalau kamu mau mengaturnya, kamu bisa melakukan pilihan 

ini: 

 Klik ikon gerigi (setelan) pada masing-masing pilihan (‘Desktop Audio’ dan ‘Mic/Aux’) pada 

bagian ‘Audio Mixer’. 

 Tekan tombol ‘Setting’ pada kotak ‘Controls’ di sebelah kanan bawah. 

16. Mulai streaming (tapi belum publikasi/posting). 

 Klik ‘Start Streaming’ di kotak ‘Control’ 

 Jika setelan benar, maka kamu akan melihat preview di Facebook Live Producer. 
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  

17. Sekarang kamu tinggal memberi judul, deskripsi, dan setelan lain untuk publikasi di 

Facebook. 

18. Jika sudah, klik ‘Go Live’ dan mulailah live streaming game 

 


