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Pengantar 

ython adalah bahasa pemrograman interpretatif multiguna. Tidak seperti 

bahasa lain yang susah untuk dibaca dan dipahami, python lebih menekankan 

pada keterbacaan kode agar lebih mudah untuk memahami sintaks. Hal ini 

membuat Python sangat mudah dipelajari baik untuk pemula maupun untuk 

yang sudah menguasai bahasa pemrograman lain. 

Bahasa ini muncul pertama kali pada tahun 1991, dirancang oleh seorang 

bernama Guido van Rossum. Sampai saat ini Python masih dikembangkan oleh Python 

Software Foundation. Bahasa Python mendukung hampir semua sistem operasi, 

bahkan untuk sistem operasi Linux, hampir semua distronya sudah menyertakan 

Python di dalamnya. 

Dengan kode yang simpel dan mudah diimplementasikan, seorang programmer dapat 

lebih mengutamakan pengembangan aplikasi yang dibuat, bukan malah sibuk mencari 

syntax error. 

  

P 

https://www.python.org/
https://id.wikipedia.org/wiki/Guido_van_Rossum
https://www.python.org/psf/
https://www.python.org/psf/
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INSTALASI DAN PENGENALAN 
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INSTALASI 1 

Download dan install python 3.10.4 pada link berikut : https://www.python.org/downloads/ 

 

Setelah python terunduh ke komputer atau laptop yang digunakan, lanjut proses install 

python. 

Langkah-langkah instalasi: 

- Buka folder tempat setup python yang telah didownload sebelumnya 

- Klik 2x pada file setup untuk memulai proses instalasi 

- Jika muncul pop up seperti pada gambar berikut, klik centang “Add Python to PATH” 

 

- Kemudian klik Install Now 

https://www.python.org/downloads/
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INSTALASI 2 

Install Visual Studio Code pada link berikut: https://code.visualstudio.com/download 

Maka akan muncul pilihan seperti berikut. 

 

Download aplikasi sesuai sistem operasi yang digunakan. 

Setelah aplikasi telah terunduh, lanjutkan install aplikasi visual studio code dengan klik 2x 

setup visual studio code tersebut. 

Maka akan muncul tampilan seperti ini: 

 

Pilih “I accept the agreement”. Selanjutnya klik “next”. 

Jika muncul tampilan folder untuk penginstallan, klik next untuk default. 

Centang yang diperlukan, klik “next”. Jika proses install selesai, maka lanjut ke proses berikut. 

https://code.visualstudio.com/download
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Buka aplikasi visual studio code. Proses selanjutnya akan menginstall ekstensi yang diperlukan. 

 

Klik menu seperti pada gambar. Klik kolom search ketikan “Code Runner”. 

Selanjutnya akan muncul tampilan seperti berikut. 

 

Klik tombol install, lalu tunggu hingga proses selesai. 

Kemudian klik kolom search lagi lalu ketikan python. Maka akan tampilan halaman seperti 

berikut. 
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Klik tombol install. Lalu tunggu hingga proses selesai. 

Selanjutnya uji coba buat 1 file python dengan cara klik menu file > new file. Sepeti pada 

tampilan berikut. 

 

Kemudian ketikan kode hello world seperti berikut. 

 

Kemudian save tekan tombol ctrl+s. Simpan dengan nama hello.py. seperti pada tampilan 

berikut. 
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Maka tampilan kode akan menjadi seperti berikut. 

 

Selanjutnya coba run kode program dengan mengklik menu run (simbol play) yang ada pada 

kanan atas tampilan aplikasi seperti berikut. 

 

Maka akan muncul hasil seperti berikut. 
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Program hello world telah selesai. 

 

Selain visual studio code, Anda juga bisa menggunakan aplikasi Pycharm. Langkah-langkah 

untuk download dan instalasi aplikasi pycharm dapat dilihat pada INSTALASI 3. 
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INSTALASI 3 

Download aplikasi pycharm pada link berikut: 

https://www.jetbrains.com/pycharm/download/#section=windows 

Anda dapat memilih “Free, Built on open source”. Seperti pada tampilan berikut. 

 

Tunggu hingga proses download selesai, kemudian klik 2x pada setup aplikasi pycharm. 

 

Klik next untuk melanjutkan.  

 

Klik next untuk lokasi install default. 

Lanjutkan hingga ke proses install, lalu klik tombol “install”. 

https://www.jetbrains.com/pycharm/download/#section=windows
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Tunggu hingga proses selesai. 

 

Setelah proses selesai, klik tombol “Finish” 

Lanjutkan membuat file baru pada pycharm. 

Langkah-langkahnya adalah sebagai berikut. 

- Klik menu new projcet, kemudian beri nama pada project yang akan kita buat seperti 

pada tampilan berikut. 

 

Kemudian klik “CREATE”. 

Selanjutnya ketikan kode program hello world pada aplikasi pycharm seperti berikut. 

 

Kemudian untuk menjalankan program. Klik menu run (simbol play) seperti berikut. 
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Maka hasil yang akan tampil seperti berikut. 

 

Hasil running program akan tampil pada panel bawah aplikasi pycharm. 
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Kenapa harus python ? 

1. Mudah dipelajari. Sintaksnya jelas dan mudah dibaca. Sangat cocok digunakan, 

terutama sebagai bahasa pemrograman pertama. 

2. Simpel tapi powerful. Menulis kodingnya membutuhkan baris perintah yang lebih 

sedikit dibanding bahasa pemrograman lain. 

3. Serbaguna, bisa untuk hampir apa saja kebutuhan atau ketertarikan Anda. Python 

bisa dipakai untuk pemrograman dekstop maupun mobile, CLI, GUI, web, 

otomatisasi, hacking, IoT, robotik, dan lain sebagainya. 

4. Sangat populer. Rangking 3 di TIOBE index tahun 2020. No. 4 bahasa pemrograman 

paling banyak digunakan menurut Stackoverflow survey 2020. Merupakan no.1 

bahasa pemrograman yang paling cepat perkembangannya dan paling diinginkan 

beberapa tahun belakangan menurut Stackoverflow. 

5. Siapa yang memakai python? Python banyak dipakai perusahaan-perusahaan 

besar dan top di dunia. Google menggunakannya di mesin pencarinya, di youtube 

dan lain-lain, microsoft, dropbox, instagram, pinterest, dan lain-lain. 

6. Portable, bisa jalan di multi platform, windows, linux, mac OS, Virtual Machine Java 

dan .NET. 

7. Python adalah bahasa pemrograman yang ‘kekinian’ karena sedang naik daunnya 

bidang data science dan cabangnya seperti AI, machine learning, dan big data. 

Python paling populer dan banyak digunakan karena memiliki library yang lengkap 

untuk itu seperti sklearn, pytorch, tensorflow, dan lain sebagainya. 

8. Open source. Python akan terus berkembang karena didukung oleh komunitas 

yang besar dan Lembaga Python Software Foundation (PSF) yang tiap tahunnya 

mengadakan konferensi internasional. 

9. Kode python bisa dijalankan secara interaktif (mode interactive) untuk testing, 

langsung nampak hasilnya. 

10. Kode python bisa di-embed ke bahasa lain seperti C dan Java, atau sebaliknya, dari 

bahasa C atau Java ke Python. 
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VARIABEL DAN TIPE DATA Dalam Python. 

 

contoh variabel pada program python. 

 

Variabel yang dibuat adalah ‘ nama ’ ; 

Simbol ‘ = ’ adalah operator. 

“Multicom” adalah nilai dari variabel ‘ nama ’. 

 

TIPE DATA 

 

Tipe data harus diperhatikan dalam membuat program karena kekeliruan dalam menentukan 

tipe data akan membuat operasi dalam suatu program error. 
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BAB I 

VARIABEL DAN TIPE DATA 
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Membuat program yang berisi biodata singkat. 

Contoh kode program: 

 

Hasil: 

 

Penjelasan: 

Variabel ‘nama’ tipe datanya string 

Variabel ‘tinggi_badan’ tipe datanya float 

Variabel ‘umur’ tipe datanya integer 

Variabel ‘golongan_darah’ tipe datanya char/string (char = 1 karakter, string = 

kumpulan karakter) 

Penggunaan tanda ( , ) atau koma digunakan untuk memisahkan kalimat string dengan 

variabel yang akan dipanggil dan nilainya ditampilkan. 
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Membuat program yang berisi biodata singkat dengan nilai yang diinput oleh user 

saat menjalankan program. 

 

Hasil 1: 

 

Hasil 2: 

 

Terdapat 2 hasil yaitu hasil 1 dan hasil 2 dengan tampilan output yang berbeda. 

Dengan menggunakan kode program ini, memungkinkan user bisa memasukan 
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(input) nilai yang berbeda pada setiap kali menjalankan program. (ket: karakter yang 

berwarna hijau pada tampilan hasil adalah inputan atau masukan dari user). 

Selanjutnya jika, 

Hasil 3 : 

 

Hasil seperti pada tampilan hasil 3 terjadi karena kesalahan user dalam memasukan 

data pada setiap variabel, namun data tetap ditampilkan walau tidak sesuai tipe data 

karena tipe datanya belum ditentukan. Maka dari itu, dengan menambahkan tipe data 

pada kode program input, akan mengoreksi tipe data yang dimasukan (input) oleh 

user. 

Seperti pada tampilan berikut: 
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Hasil 4 : (jika nilai yang dimasukan tidak sesuai dengan tipe data variabel. 

 

Terdapat error karena variabel ‘tinggi badan’ harus diisi dengan tipe data float, 

sedangkan yang dimasukan adalah nilai dengan tipe data string. Maka hasilnya adalah 

error. 

 

Hasil 5: (jika nilai dari variabel dimasukan dengan tipe data yang sesuai) 

 

 

Tandai Selesai  
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BAB II 

OPERATOR, OPERAND, dan ARITMATIKA 
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Operator, Simbol, Fungsi, dan contoh penggunaannya. 

a. Operator adalah simbol tertentu yang digunakan untuk melakukan operasi 

aritmatika maupun logika. 

Nilai yang padanya dilakukan operasi disebut operand. 

Misalnya adalah  2 + 3. 

Di sini tanda + adalah operator penjumlahan. 

2 dan 3 adalah operand. 

 

b. Operand merupakan nilai asal yang digunakan didalam proses operasi. 

(ket: operand sebelah kiri = a, operand sebelah kanan = b). 
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Contoh program menggunakan Operator. 

Contoh 1: 

 

Hasil: 

 

  



PANDUAN KURSUS BAHASA PEMROGRAMAN PYTHON 
 

 

23 
 

Contoh 2: 

 

Hasil: 
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Contoh 3: 

 

 Hasil: 
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Menggunakan Library  ‘math’. 

Contoh:  

 

Hasil: 
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Daftar Rumus yang disediakan library ‘math’. 

 

Method Matematika 

Method Deskripsi 

math.acos() Menampilkan kosinus busur sebuah angka 

math.acosh() Mengembalikan kosinus hiperbolik terbalik sebuah angka 

math.asin() Menampilkan sinus busur sebuah angka 

math.asinh() Mengembalikan sinus hiperbolik terbalik sebuah angka 

math.atan() Mengembalikan tangen busur sebuah angka dalam radian 

math.atan2() Mengembalikan tangen busur dari y / x dalam radian 

math.atanh() Mengembalikan tangen hiperbolik terbalik sebuah angka 

math.ceil() Membulatkan angka ke atas hingga bilangan bulat terdekat 

math.comb() 
Mengembalikan jumlah cara memilih k item dari n item tanpa pengulangan 

dan urutan 

math.copysign() 
Mengembalikan float yang terdiri dari nilai parameter pertama dan tanda 

parameter kedua 

https://dosenit.com/php/fungsi-asinh-php
https://dosenit.com/software/dbms/mysql/fungsi-numerik-atan2-pada-mysql
https://dosenit.com/php/fungsi-atanh-php
https://dosenit.com/php/fungsi-ceil-php
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math.cos() Mengembalikan kosinus sebuah angka 

math.cosh() Menampilkan kosinus hiperbolik sebuah angka 

math.degrees() Mengonversi sudut dari radian ke derajat 

math.dist() 
Mengembalikan jarak Euclidean antara dua titik (p dan q), di mana p dan q 

adalah koordinat titik itu 

math.erf() Mengembalikan fungsi kesalahan dari sebuah angka 

math.erfc() Mengembalikan fungsi kesalahan komplementer dari sebuah angka 

math.exp() Mengembalikan E yang dipangkatkan dari x 

math.expm1() Mengembalikan Ex – 1 

math.fabs() Mengembalikan nilai absolut sebuah angka 

math.factorial() Mengembalikan faktorial sebuah angka 

math.floor() Membulatkan angka ke bawah hingga bilangan bulat terdekat 

math.fmod() Mengembalikan sisa dari x / y 

math.frexp() Mengembalikan mantissa dan eksponen, dari bilangan tertentu 

math.fsum() 
Mengembalikan jumlah dari semua item dalam iterable (tupel, array, daftar, 

dll.) 

math.gamma() Mengembalikan fungsi gamma pada x 

math.gcd() Menampilkan pembagi persekutuan terbesar dari dua bilangan bulat 

math.hypot() Mengembalikan norma Euclidean 

math.isclose() Memeriksa apakah dua nilai dekat satu sama lain, atau tidak 

math.isfinite() Memeriksa apakah suatu angka terbatas atau tidak 

math.isinf() Memeriksa apakah suatu bilangan tidak terbatas atau tidak 

https://dosenit.com/php/fungsi-cos-php
https://dosenit.com/php/fungsi-cosh-php
https://dosenit.com/software/dbms/mysql/fungsi-numerik-degrees-pada-mysql
https://dosenit.com/php/fungsi-exp-php
https://dosenit.com/php/fungsi-expm1-php
https://dosenit.com/php/fungsi-floor-php
https://dosenit.com/php/fungsi-fmod-php
https://dosenit.com/php/fungsi-hypot-php
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math.isnan() Memeriksa apakah suatu nilai adalah NaN (bukan angka) atau bukan 

math.isqrt() Membulatkan angka akar kuadrat ke bawah ke bilangan bulat terdekat 

math.ldexp() 
Mengembalikan inversi dari math.frexp() yang merupakan x * (2 ** i) dari 

bilangan yang diberikan x dan i 

math.lgamma() Mengembalikan nilai log gamma dari x 

math.log() 
Menampilkan logaritma natural sebuah bilangan, atau logaritma bilangan ke 

basis 

math.log10() Mengembalikan logaritma basis 10 dari x 

math.log1p() Mengembalikan logaritma natural dari 1 + x 

math.log2() Mengembalikan logaritma basis 2 dari x 

math.perm() 
Mengembalikan jumlah cara memilih k item dari n item dengan urutan dan 

tanpa pengulangan 

math.pow() Mengembalikan nilai x ke pangkat y 

math.prod() Mengembalikan produk dari semua elemen dalam iterable 

math.radians() Mengonversi nilai derajat menjadi radian 

math.remainder() 
Mengembalikan nilai terdekat yang bisa membuat pembilang habis habisnya 

oleh penyebut 

math.sin() Menampilkan sinus sebuah angka 

math.sinh() Menampilkan sinus hiperbolik sebuah angka 

math.sqrt() Menampilkan akar kuadrat dari sebuah angka 

math.tan() Menampilkan tangen sebuah angka 

math.tanh() Menampilkan tangen hiperbolik sebuah angka 

math.trunc() Mengembalikan bagian bilangan bulat terpotong dari sebuah angka 

https://dosenit.com/php/fungsi-log-matematika-php
https://dosenit.com/php/fungsi-log10-matematika-php
https://dosenit.com/php/fungsi-log1p-matematika-php
https://dosenit.com/software/dbms/mysql/fungsi-numerik-log2-pada-mysql
https://dosenit.com/php/fungsi-pow-matematika-php
https://dosenit.com/php/fungsi-sin-matematika-php
https://dosenit.com/php/fungsi-sinh-matematika-php
https://dosenit.com/php/fungsi-sqrt-matematika-php
https://dosenit.com/php/fungsi-tan-matematika-php
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LATIHAN SOAL. Membuat Program: 

1. Operasi dengan rumus : 

  
2. Operasi dengan rumus : 

  
 

Penyelesaian: 

1. Penyelesaian soal 1 

 
 

2. Penyelesaian soal 2 

 

Tandai Selesai  
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BAB III 

STRINGS DALAM PYTHON 
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STRING 

String dideklarasikan dengan cara menggunakan tanda petik satu atau tanda petik 

dua. Contoh: 

 

Untuk menampilkan nilainya bisa menggunakan kedua cara berikut: 

 

Hasilnya adalah seperti berikut: 
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ESCAPE CHARACTER 

- Escape character dapat dibuat dengan tanda ‘ \ ’ 

- Fungsinya adalah untun menyisipkan karakter ilegal ke dalam sebuah string. 

Misalnya menampilkan tanda kutip pada hasil output atau keluaran program. 

Contoh: 

 

Maka dapat dilihat perbedaan outputnya pada tampilan berikut ini: 
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STRING METHODS 

String metods adalah methods yang terdapat pada Python yang digunakan untuk 

mengubah gaya atau tampilan dari suatu string seperti contoh berikut. 

 

Hasilnya adalah sebagai berikut. 

 

Penjelasan: 

print(teks.upper()) Mengubah teks menjadi huruf kapital 
print(teks.lower()) Mengubah teks menjadi huruf kecil 
print(len(teks)) Menghitung jumlah karakter pada string 
print(teks.split(' ')) Membagi teks berdasarkan karakter. Cth: spasi ‘ ’ 
print(teks.capitalize()) Mengubah teks awal pada teks menjadi huruf kapital 
print(teks.index('m')) Mendapatkan indeks dari teks 
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SLICING STRINGS 

Berfungsi untuk mengembalikan karakter yang berada dalam rentang indeks yang 

diberikan. 

 

Cat: indeks selalu mulai dari 0 (nol) 

Contoh: 
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IN dan NOT IN 

Memeriksa teks pada suatu string. Contoh : 

  

Hasil: 

  

 

Penjelasan: 

Hasil pertama adalah True karena “stmik” ada di dalam string teks 

Hasil kedua adalah False karena “komputer” tidak ada di dalam string teks 

Hasil ketiga adalah False karena “stmik” ada di dalam string teks 

Hasil keempat adalah True karena “komputer” tidak ada di dalam string teks 
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CONDITIONAL STATEMENTS 

Conditional statement Python adalah aliran yang mengontrol kode 

program Python berdasarkan pengujian pernyataan bersyarat. 
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Kondisi atau percabangan adalah suatu pemilihan statemen / pernyataan yang akan 

dieksekusi dimana pemilihan tersebut didasarkan pada kondisi tertentu. Percabangan 

digunakan jika ada masalah yang tidak dapat dipecahkan dengan perhitungan yang 

pasti, inti dari pemecahan masalah jenis ini adalah menganalisis semua kondisi yang 

mungkin terjadi dan menentukan statmen yang dulakukan untuk setiap kondisi 

tersebut. 

 

Pengambilan keputusan digunakan untuk mengantisipasi kondisi yang terjadi saat 

jalanya program dan menentukan tindakan apa yang akan diambil sesuai dengan 

kondisi. Pada python ada beberapa statement/kondisi yaitu: 

1. if, 

2. if else 

3. if elif 

  

mulai

Nilai ujian
> 65

selesai

Anda dinyatakan 
tuntas

Anda harus 
mengikuti remidial

Nilai ujian

YA TIDAK
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Contoh 1. Menggunakan ‘IF’ 

Misalnya dalam suatu kondisi jika nilai dari mahasiswa melebihi standar kelulusan 

(sesuai kondisi), maka akan tampil teks “selamat”. 

Contoh program : 

 

Hasil 1 (jika sesuai kondisi): 

  

 

Hasil 2 (jika tidak sesuai kondisi): 

 

Penjelasan: 

Kalimat atau string “SELAMAT !” akan tampil jika nilai yang dimasukan lebih dari 75. 

(ket: 75 adalah nilai yang ditentukan pada kondisi tapi tidak konstan) 

Catatan: Penulisan kode program untuk output sesuai kondisi (print) harus masuk 1 

blok ke kanan. Bisa tambahkan tab. 
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Contoh 2. Menggunakan ‘IF ELSE’ 

Misalnya dalam suatu kondisi jika nilai dari mahasiswa melebihi standar kelulusan 

(sesuai kondisi), maka akan tampil teks “Lulus”, jika nilai dari mahasiswa kurang dari 

standar (tidak sesuai kondisi) maka akan tampil teks alternatif “Tidak Lulus”. 

Contoh program: 

 

Hasil 1 (jika sesuai kondisi): 

  

 

Hasil 2 (jika tidak sesuai kondisi): 
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Contoh 3. Menggunakan ‘IF ELIF’. 

Misalnya pada kasus penentuan nilai huruf berdasarkan nilai angka yang dicapai oleh 

mahasiswa pada suatu mata kuliah. Jika nilai angka yang dicapai 0 sampai 50 maka 

nilai hurufnya adalah ‘D’. Jika nilai angka yang dicapai 51 sampai 80 maka nilai 

hurufnya adalah ‘C’. Jika nilai angka yang dicapai 81 sampai 90 maka nilai hurufnya 

adalah ‘B’. Jika nilai angka yang dicapai 91 sampai 100 maka nilai hurufnya adalah ‘A’. 

Contoh program: 

 

Hasil 1: 

 

Hasil 2: 

 

Hasil 3: 
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LATIHAN SOAL. Membuat Program: 

1. Menampilkan harga makanan berdasarkan masukan nomor menu. 

2. Permainan perbandingan poin. 

 

Penyelesaian: 

1. Menampilkan harga makanan berdasarkan masukan nomor menu. 

 

Untuk lebih kompleks lagi, kita tambahkan perhitungan ke dalam tampilan 

menunya. Seperti pada contoh berikut. 
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2. Permainan perbandingan poin 

 

 

 

Tandai Selesai  
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BAB IV 

LOOP STATEMENTS 
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Secara umum, pernyataan pada bahasa pemrograman akan dieksekusi secara berurutan. 

Pernyataan pertama dalam sebuah fungsi dijalankan pertama, diikuti oleh yang kedua, dan 

seterusnya. Tetapi akan ada situasi dimana Anda harus menulis banyak kode, dimana kode 

tersebut sangat banyak. Jika dilakukan secara manual maka Anda hanya akan membuang-

buang tenaga dengan menulis beratus-ratus bahkan beribu-ribu kode. Untuk itu Anda 

perlu menggunakan pengulangan di dalam bahasa pemrograman Python. 

 

Kenapa harus Loop ? 

Bandingkan kedua program di bawah ini. 

            

Kedua program tersebut memiliki tujuan yang sama yaitu menampilkan ouput berupa 

kata ‘ Looping! ’. tapi program pertama memakan lebih banyak kode program 

dibandingkan program kedua. Maka alasan adanya looping statement untuk 

mengatasi masalah seperti pada gambar tersebut. 
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RANGE 

Range memiliki parameter yaitu : Start, stop, step. 

Secara default parameter range adalah: range(start=0, stop, step=1) 

 

Start = 0, stop = 6, step 1. 

 

Contoh 1: 

 

Hasil 1: 

 

 

Contoh 2: 

 

Hasil 2: 
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Contoh 3: 

  
 

Contoh 4: 

 

hasil : 

 
 

 

Hasil: 

 

Contoh 5: 

 

Hasil: 
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BREAK AND CONTINUE 

a. Dengan break statement, kita dapat menghentikan sebuah loop walaupun 

loop sedang berjalan. 

Contoh: 

 

Hasil: 

 

 

b. Dengan continue statement, kita dapat melewati operasi yang kita lakukan 

dan langsung lanjut ke iterasi berikutnya. 

Contoh: 

 

Hasil: 
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Misalnya pada kasus menampilkan bilangan ganjil. 

 

Hasil: 

 

 

Penjelasan: 

Start pada range yang dibuat adalah dari 1, Lalu akan stop (berhenti) di 10, step yang 

ditentukan adalah 1. Seharusnya hasil output adalah berupa menampilkan angka 1, 2, 

3, sampai 9. Tapi karena terdapat kondisi ‘if’ yang menyatakan jika ‘i’ modulus 2 == 0 

(nilai dari i habis dibagi 2), maka ‘continue’ atau angka tersebut akan dilewati. 

Cat : angka genap selalu habis jika dibahagi dengan 2 (tidak ada sisa atau modulus). 

  



PANDUAN KURSUS BAHASA PEMROGRAMAN PYTHON 
 

 

51 
 

WHILE STATEMENT 

While statement akan mengeksekusi operasi di dalamnya selama kondisinya bernilai 

‘True’. 

Contoh: 

 

Hasil: 

 

 

Penjelasan: 

Selama masih dalam kondisi (nilai kurang dari 70), perintah untuk menampilkan nilai 

tetap akan dijalankan. 

Setelah kondisi selesai, maka perintah yang akan dieksekusi adalah perintah 

selanjutnya (menampilkan string “sudah batas maksimal”). 
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SOAL Latihan Membuat program: 

1. Menampilkan output jumlah putaran seperti berikut: 

Putaran ke-1 

Putaran ke-2 

Putaran ke-3 

Putaran ke-4 

Putaran ke-5 

Putaran selesai! 

 

Penyelesaian: 

 

 

2. Permainan perbandingan poin menggunakan ‘while’. 

 

 

Tandai Selesai  
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BAB V 

PYTHON COLLECTION DATA TYPES 
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LIST 

List adalah sebuah koleksi yang terurut dan dapat diganti. List bisa menampung 

elemen yang duplikat. Tiap nilai dalam list memiliki indeks yang dimulai dari 0 (nol). 

Contoh: 

 

Hasil: 

 

Penjelasan: 

- Tampil pada baris pertama adalah nilai list dengan indeks 0 (nol) 

- Tampil pada baris kedua adalah nilai list dengan indeks 1 sampai 3. 

- Tampil pada baris ketigas adalah nilai list dengan indeks -1. (dihitung mulai 

dari kanan) 

- Tampil pada baris ke empat adalah seluruh nilai dalam list. 
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LIST OPERATION (CREATE, READ, UPDATE, DELETE) 

1. Create (insert / append) 

Misalnya terdapat list dengan nilai nama-nama hari seperti senin, selasa, rabu, 

kamis, sabtu, minggu. 

Lalu kita ingin menambahkan nilai pada list tersebut dengan nilai nama hari 

‘jumat’ dengan posisi berada di indeks 4. Maka kode programnya adalah sebagai 

berikut: 

 

Hasil: 

 

Dapat kita lihat perintah insert nilai dari list bertambah di index 4 dengan nilai 

‘jumat’. 

Cotoh 2: 

 

Hasil: 

 

 

Perintah append akan menambahkan nilai pada posisi indeks paling terakhir. 
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2. Remove (hapus) 

- Perintah ini digunakan untuk menghapus nilai yang ada pada list. Contoh: 

 

Hasil: 

 

Nilai pada list dengan nilai ‘minggu’ terhapus dari dalam list. 

- Bisa juga menggunakan. Contoh 2: 

 

Hasil 

 

Menghapus nilai list menggunakan perintah del. 

- Menghapus seluruh nilai. Contoh 3: 

 

 

Nilai dalam list terhapus semua setelah meggunakan perintah clear(). 
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3. READ 

a. List iteration 

Melihat nilai pada list. 

 

Hasil: 

 

Berbeda dengan print list berdasarkan indeks, list iteration dapat ditambahkan 

kondisi percabangan. 

 

Contoh: 

 

Hasil: 

  

Angka yang tampil adalah angka genap yang ada dalam list. 
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b. Check item dalam sebuah list. 

Digunakan untuk mengecek eksistensi item di dalam sebauh list. 

 

Hasil: 

 

Muncul output berupa string sesuai dengan kondisi. 

 

c. Copy 

Digunakan untuk mengubah dan menduplikat sebuah list. 

 

Hasil:  
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d. Concat 

Digunakan untuk menggabungkan nilai dari beberapa list.

 

Hasil: 

 

 

e. Extend 

Digunakan untuk menduplikasi dan menambahkan isi dari sebuah list ke 

dalam list lain. 

 

Hasil: 
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f. Sort (urutan) 

 

Hasil: 

 

 

g. Reverse 

Digunakan untuk membalikan isi dari list (termasuk index) 
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D. Update (ubah) 

Digunakan untuk mengubah nilai dari list berdasarkan indeks dari nilai yang ingin 

diubah. 

Contoh: 

 

Hasil: 

 

Nilai pada list indeks ke 1 (‘rabu’) diubah menjadi ‘minggu’. 
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TUPLE 

Tuple hampir mirip dengan List, tapi perbedaannya dengan list adalah nilai dalam 

Tuple tidak dapat diubah. 

  

Hasil: 
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DICTIONARY 

Digunakan untuk menyimpan data dalam bentuk key:value 

  

Hasil: 

 

 

Menyimpan Dictionary ke dalam List. 

  

Hasil: 
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Print dictionary berdasarkan key. 

Contoh: 

  

Hasil: 
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SET 

Set adalah kumpulan elemen unik yang tidak memiliki urutan. 

  

Union = Mencari semua elemen yang ada di A dan B 

Intersection = Mencari elemen yang sama anatara A dan B 

Difference = Mencari elemen yang dimiliki A tapi tidak dimiliki B, dan sebaliknya. 

Symmetric Difference = Mencari elemen yang tidak sama antara A dan B. 
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a. Program set (union) 

 

Hasil: 

 

Cat: nilai duplikat hanya akan muncul 1 kali. 

 

b. Program set (intersection) 

 

Hasil: 
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c. Program set Difference 

 

Hasil: 

 

 

d. Program set Symmetric Difference 

 

Hasil: 

 

 

Tandai Selesai  



PANDUAN KURSUS BAHASA PEMROGRAMAN PYTHON 
 

 

68 
 

BAB VI 

FUNCTION 
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FUNCTION 

Memungkinkan suatu kumpulan kode untuk digunakan kembali dalam suatu 

program. 

Python menyediakan beberapa built-in function seperti len(), print(), dan type(). 

Function syntax. 

- Function name: nama dari function 

- Argument: nilai yang diberikan ke function 

- Function body: isi dari sebuah function 

- Return value: hasil yang dikembalikan oleh function 

 

Create and Call 

Dalam python kita menggunakan def() untuk membuat sebuah fungsi. 

 

Hasil: 
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PASSING ARGUMENTS 

Contoh 1: 

 

Hasil: 

 

 

Contoh 2: 

 

Hasil 2: 
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LAMBDA FUNCTION 

Memungkinkan untuk mempersingkat kode program suatu function 

Contoh: 

 hasil:  

 

Contoh: 

 hasil:  
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SOAL LATIHAN Membuat Program. 

1. Harga menu menggunakan function 

 
 

Tandai Selesai  
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BAB VII 

CLASS dan OBJECT 
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Class 

Python adalah sebuah bahasa pemrograman Object Oriented Language. Hampir 

semua hal di python merupakan sebuah objek yang memiliki property dan method. 

Class adalah blueprint untuk membuat sebuah object. 

Contoh 1: 

  

Contoh 2: 
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__init__() 

Fungsi __init__() akan otomatis dipanggil ketika kita membuat sebuah object. Dengan 

fungsi ini, kita dapat mendeklarasi properti yang dimiliki oleh sebuah class. 

Contoh 1: 

.  

Contoh 2: 
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Hasil: 
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INHERITANCE 

Inheritance adalah sebuah proses dimana sebuah class mengambil semua properti 

dan semua metode dari kelas lain. 

 

Hasil: 
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Penjelasan: 

P2 dan P3 (dalam hal ini kucing), tetap bisa menginputkan nama dan umur walaupun 

kedua class tersebut tidak menginisialisasikan nama dan umur karena telah ter-

inheritance dari kelas hewan. 

 

Tandai Selesai  
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BAB VIII 

FILE PROCESSING 
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File Processing 

Python mendukung proses file handling seperti membaca dan menulis file. Berbeda 

dengan pemrograman lain, python memiliki konsep yang sangat sederhana untuk file. 

Open() Function - reading 

Contoh: 

Buatlah sebuah file baru dengan format txt dalam 1 folder project python Anda. Lalu 

klik kanan dan pilih new/baru. Kemudian pilih dokumen teks. Seperti pada tampilan 

berikut. 

 

Lalu ketikan: 
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Lalu save atau simpan dengan nama apa saja. (dalam contoh: file baru.txt) 

Buka kembali code editor Anda lalu ketikan kode program berikut: 

 

Hasil: 

  

Isi dari file akan tampil. 
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Open() Function – writing 

Digunakan untuk menulis atau menimpa isi dalam file. Contoh : 

 

Maka hasilnya dapat dilihat pada file yang sebelumnya dibuat. 

Dari teks seperti ini:  

 

 

Menjadi seperti ini: 
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Open() Function – append 

Digunakan untuk menambahkan isi file tanpa menimpa isi teks sebelumnya. Contoh: 

 

Maka hasilnya dapat dilihat pada file yang sebelumnya dibuat. 

 

Dari file seperti ini:  

 

 

Menjadi seperti ini: 

 

 

Tandai Selesai  
 


